
動画を見て
アプリを動かして なっとく！

で できる

あんなこと・こんなこと

カネッチの学舎
２０２３．２

おためしサンプル
※動画・アプリへの
リンクはありません
※全ページ表示

内容
確認
用見
本



0 ★(解説動画)「００ スクラッチキャット登場」 （６分２２秒）

1 ★(解説動画)「０１ ネコをうごかそう！」 （５分３０秒）

2 ★(解説動画)「０２ さかなをうごかそう 」（４分０秒）

3 ★(解説動画)「０３ モンキーくん へんしん！」（４分５４秒）

4 ★(解説動画)「０４ にぎやかなペンギンさん 」（５分１５秒）

5 ★(解説動画)「０５ ラジコンコントローラー」（５分１５秒）

6 ★(解説動画)「０６ ぶつかり調べ」（９分１７秒）

7 ★(解説動画)「０７ サイコロ ランナー」(８分３５秒）

8 ★(解説動画)「０８ 合わせて１０をつくりたい！」(７分１０秒）

9 ★(解説動画)「０９ へんてこ作文 きほん」(６分１０秒）

10 ★(解説動画)「１０ しゃべる！へんてこ作文」(５分１０秒）

左列の数字→解説ページへジャンプ テーマタイトル→解説動画（カネッチの学舎サーバー）
おためしサンプル
※動画・アプリへの
リンクはありません
※全ページ表示

内容
確認
用見
本



11 ★(解説動画)「１１ 英語でしゃべる！へんてこ作文」(６分２３秒）

12 ★(解説動画)「１２ お絵かき タートルくん」（８分５５秒）

13 ★(解説動画)「１３ カラフルらくがきボード」（５分２６秒）

14 ★(解説動画)「１４ たのしい演奏会」（７分１１秒）

15 ★(解説動画)「１５ ビデオで動かそう！」（６分１５秒）

16 ★(解説動画)「１６ ねこたたきゲーム」（４分１１秒）

17 ★(解説動画)「１７ わくわくハートゲーム」（６分７秒）

18 ★(解説動画)「１８ ２カ国語紙しばい」（７分１４秒）

19 ★(解説動画)「１９ ３択クイズクリエーター」（１０分５秒）

20 ★(解説動画)「２０ とばそう！フリスビー」（８分０２秒）

21 ★(解説動画)「２１ とばそう！フリスビー（タイマー付き）」（８分５４秒）

22 ★(解説動画)「２２ おしゃべりボタン（３カ国語）」（１０分４４秒）

おためしサンプル
※動画・アプリへの
リンクはありません
※全ページ表示

内容
確認
用見
本



００ スクラッチキャット登場！
楽しく、奥深いスクラッチプログラミングの世界へようこそ！

★説明動画 ６分２２秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね）

目次

内容
確認
用見
本



スクラッチキャットは、あなたの知恵と工夫で

・動きます！ ・変身します！ ・踊ります！
・しゃべります！
・日本語も、英語も・・・世界中のことばもOK
・計算だってバッチリ ・音楽演奏もバッチリ！
・・・ロボットをつないでコントロールもできます！

なんでもできる スーパーキャットを、あなた自身で育ててください。

スクラッチキャットを育てること・・・これがプログラミングです。

むずかしそう？ そうです。むずかしいし、たいへんです。

うまくいかないこと、わからないことがいっぱいです。

でもそれは少しずつ乗り越えていくことが、すごく楽しいのです。

さあ、子どもたち（おとなたちも）、スクラッチを楽しみましょう！

目次

内容
確認
用見
本



＜スクラッチキャット登場！＞

緑の旗をクリックすると、赤色のスクラッチキャットが登場します。

ながめているだけでは、何もしません。実は、このキャットくん、いろいろなわ
ざを仕組まれています。キャットくんをクリックすると、９つのボタンが出てき
ます。ボタンをクリックすると、キャットくんが、おぼえたわざを見せてくれま
す。

すごいなあ・・・おもしろそう・・・ワタシも自分だけのキャットくん（キャッ
トとはかぎらないけど）を育ててみたいなあ・・・と思ったら、カネッチの
「レッツ！スクラッチ」を始めましょう！

そうそう、カネッチがつくったお勉強用のアプリ・・・あれはぜんぶスクラッ
チで作ったんだよ。カネッチは大人だけど、子どもたちでもスゴイ作品を作って
る子はたくさんいます。

・スクラッチなんかやっているヒマはない！
・何の役にもたたない！

そう人もいるかもしれません。（じつ大人に多いです）まずは、一度（１日で
いいいから）、本気でスクラッチをやって、自分で何かをつくってみましょう。
何もしないで、分からないまま、文句をいってるとすれば・・・ざんねんだか
ら・・・

目次

内容
確認
用見
本



０１ ネコをうごかそう

★説明動画 ５分３０秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



おてほんボタンをクリッ
クすると・・・・

おてほんキャットが出て
きます。これをクリック
すると・・・？

ここでは、「うごき」の
命令（めいれい）を使っ
ています。

目次

内容
確認
用見
本



前ののお手本をプログ
ラムをヒントにして

ネコ１を組み立ててみ
よう！

数字や言葉の部分を、
わざと変えてみてもい
いよ。

目次

内容
確認
用見
本



０２ さかなをうごかそう
「うごき」と「くりかえし」

★説明動画 ４分（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



おてほんボタンを
クリックする
と・・・・

おてほんキャット
（青いおさかな）
が出てきます。こ
れをクリックする
と

ここでは、「うごき」
と「くりかえし」の命
令（めいれい）を使っ
ています。

目次

内容
確認
用見
本



０３ モンキーくん へんしん！
「見た目」の命令

★説明動画 ４分５４秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

おてほんキャット（モンキー）が出てきます。これをクリックする
と・・・？ここでは、「見た目」の命令（めいれい）を使っています。

目次

内容
確認
用見
本



目次

内容
確認
用見
本



０４ にぎやかなペンギンさん
「音」の命令（めいれい）

★説明動画 ５分１５秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

おてほんキャット（ペンギンさん）が出てきます。
これをクリックすると・・・？

ここでは、「音」の命令（めいれい）を使っています。

目次

内容
確認
用見
本



目次

内容
確認
用見
本



０５ ラジコンコントローラー
「制御（せいぎょ）」「うごき」の命令

★説明動画 ５分１５秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

おてほんボタンをクリックすると・・・・
おてほんキャットが出てきます。これをクリックすると
ここでは、「制御（せいぎょ）」「うごき」の命令（めいれい）を使っ
ています。

目次

内容
確認
用見
本



目次

内容
確認
用見
本



０６ ぶつかり調べ 「調べる」
（～に触れた）の命令（めいれい）

★説明動画 ９分１７秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

おてほんボタンをクリックすると・・・・
おてほんキャットが出てきます。これをクリックすると
ここでは、「調べる」（～に触れた）の命令（めいれい）を使っています。

目次

内容
確認
用見
本



おてほんボタンをクリッ
クすると・・・・

おてほんキャットが出て
きます。これをクリック
すると

ここでは、「調べる」
（～に触れた）の命令
（めいれい）を使ってい
ます。

目次

内容
確認
用見
本



０７ サイコロ ランナー
★乱数・変数を使ったプログラム

★説明動画 ８分３５秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



大人のスクラッチ
キャットをクリック
すると、サイコロが
ぐるぐる回って、0
～９までの数字をだ
します。
ミニキャットが、そ
の数の歩数分進みま
す。
★乱数・変数を使っ
たプログラムです。

目次

内容
確認
用見
本



ちょっとむずかしいけど、
プログラムの意味を考え
てみよう！！

一人で走るのは、つまら
ないから、もう一人、ふ
やします。

目次

内容
確認
用見
本



でも、下のネコは、プロ
グラムがたりないので、
動けません。

なんとかならないかな
あ？

目次

内容
確認
用見
本



０８ 合わせて１０をつくりたい！
乱数 変数 ＊＊まで待つ

★説明動画 ７分１０秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



最初に緑の旗クリッ
ク

左ネコをクリックす
ると１～９のどれか
の数字をつぶやきま
す。

次に右ネコをクリッ
クすると１～９のど
れかの数字をつぶや
きます。

目次

内容
確認
用見
本



合計が１０になる
と、空のかなたか
ら、ハートが近づ
いて音楽がなりま
す。

目次

内容
確認
用見
本



０９ へんてこ作文 きほん
（リストの使い方）

★説明動画 ６分１０秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



スクラッチより、紙切れに書いて遊ぶ方が圧倒的におもしろいです。
ただし、主語が、子どもの名前になったり、述語が下品、残酷になったりすると、
いじめにつながるおふざけになるので、そういうリスクは回避する必要があります。
たとえ、ランダムにできる「へんてこ作文」でも、そこに悪意が潜んだり、傷つく
人が出たりすると全く笑えません。
みんなが笑えるレベルのおふざけ・・・の範囲を子どもたち自身に考えさせるよい
機会にもなるのかも知れません。

キャラクターをクリック
すると、それぞれが、
「いつ」「どこで」「だ
れが」「何した」といい
ます。 こんな感
じ・・・

学級レクでも定番になっ
ていますね。 紙切れに、
子どもたちが、言葉を書
いて、それを回収して、
くじのようにして引くと、
へんてこな作文ができて
みんなで笑う・・・とい
うような感じの遊びです。

目次

内容
確認
用見
本



ここでは、リストの
使い方をマスターし
ましょう。

さいしょに、このよ
うなリストをつくり
ます。

リストは、つくる時
は、表示、 つくり
終わったら、非表示
にします。

目次

内容
確認
用見
本



１０ しゃべる！へんてこ作文
（音声合成を使おう）

★説明動画 ５分１０秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

０９ へんてこ作文
きほん に、

音声合成をつけただ
けのものです。

スクラッチの音声合
成は、楽しめますよ。

目次

内容
確認
用見
本



下の3行をつけ足すだけで、
スプライトは、しゃべります。

目次

内容
確認
用見
本



１１ 英語でしゃべる！へんてこ作文
（音声合成＋翻訳）

★説明動画 ６分２３秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



０９ へんてこ作
文に、音声合成＋
翻訳 を付け加え
ました。

拡張機能「音声合
成」＋「翻訳」を
プログラムにつけ
たす方法をマス
ターしよう！

上の緑の部分が、音声合成（発声）
するためのプログラムです。たった
３行です。

目次

内容
確認
用見
本



いまさらですが、「へんてこ」って「おかしな」という意味あいですが・・・共
通語でしたっけ？

本アプリは「へんてこ」なんて、自虐的なタイトルにしましたが、言葉のリスト
を書き換えることで、日本語の作文教育、外国語の構文練習にも対応できます。
大まじめな教材開発にも使えますよ。

この部分が、翻訳し
て、しゃべらせるプ
ログラムです。たっ
た４行です。

英語の部分を他の国
の言葉に変えること
もできます。

へんてこ作文シリー
ズは、これをもって
終了します。

目次

内容
確認
用見
本



１２ お絵かき タートルくん
（ペン機能タートルグラフィックス）

★説明動画 ８分５５秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



ここにいるのは、何もできない１ぴきの亀、タートルくんです。

このタートルくんをクリックすると、何かがおこる！
そんなプログラムを作りましょう！

目次

内容
確認
用見
本



ペンを動かして、絵を描こう！

スクラッチの前身であるＬＯＧＯ
（教育用プログラミング言語）で
は、プログラミング入門の最初の
一歩は「起動画面の中央に現れる
亀（タートル）をコマンドで動か
すこと」ことです。

まえへ １００
みぎへ ９０
まえへ １００

こんな感じです。タートルにいろ
いろなコマンドを与え、試行錯誤
を繰り返しながら、タートルを育
てていく過程そのものがプログラ
ミングそのものです。

ロゴ言語は、タートルグラフィックス（ペン描画）だけのものではありません
が、「タートルがペン描画する」という分かりやすさが、プログラミング入門
期の子どもたちにはぴったりだったのでしょう。

内容
確認
用見
本



タートルグラフィックも、それ自体を突き詰めると、奥深いものがありま
すが、小学生が入門用に取り組むタートルグラフィックスは、「あー、お
もしろいね！」で終わってしまいがちです。子どもたちに関わる先生も、
「自分は子どもたちにプログラミングの面白さを体感させることができ
た」と達成感をもって、そこで任務完了という感じになってしまいます。

もちろん、タートルグラフィックスそのものは、プログラミング的思考の
具現化でもあり、過去・現在・未来に通じるポテンシャルをもっています。

でも、タートルグラフィックスでは、ゲームは作れません。アプリ、ツー
ルはできません。

スクラッチは、タートルのかわりに、スプライトを配置し、メインキャラ
クターとして、”ネコ”を設置しました。この”ネコ”は、タートル以上に躍動
します。

スクラッチはプログラミング入門用ツールとしての位置づけはありますが、
なんといっても、ゲームが作れてしまう・・・それも子どもたちが・・・
という実に明快なアピールポイントがあります。

目次

内容
確認
用見
本



”ネコ”というスプライトを育てるという感覚は、かつてのロゴ言語の
タートルグラフィックスに通じるものがあります。

しかし、今のスクラッチにおいては、タートルグラフィックスは、
「こんなこともできる、でもプログラミングの必須ではない」という位
置づけに、やりたい人のみ、拡張機能を取り込むことでやっと使えるも
のという位置づけになりました。

なぜ、タートルグラフィックスの機能をわざわざ外付けにしたのでしょ
う。タートルグラフィックスは、時代遅れであり、わざわざ取り上げる
必要はない、第一、ゲーム作りやアプリ作りでなんの役に立つの？でも、
スクラッチの前進である「ロゴ言語」へ一応、敬意を示すために、その
ためだけに・・・そんな感じなのでしょうか？

自分はそうは、思っていません。むしろ逆に、タートルグラフィックス
（ペン機能）に、特別感を持たせるために、あえて「外付け」にしたの
ではないかと思っています。ぜひ、一度、スクラッチのこの機能を体感
してみてください。

文章が冗長になってしまいました。（こんなに書く予定ありませんでし
た）多くの方にとって興味がない分野でしたね。すいません。そしてこ
んな文章を、ここまで読んでくださってありがとうございます。

目次

内容
確認
用見
本



１３ カラフルらくがきボード

★説明動画 ５分２６秒（最初に見てね！）

★対応プログラム（動画を見たら開いてね！ スクラッチで開くよ！）

目次

内容
確認
用見
本



スクラッチっぽい、お絵かきボートかも？

プログラミングの工夫を見つけてくださいね。コピーして改造してもいい
ですよ。

スプライトのコスチューム、背景を描くツールは、スクラッチの中にもと
もと入っていますが、動作画面全体に絵をかきたいときは、このツールで
あそべます。

ハートボタンで、背景を切り替えます。
藍色のカバーをクリックすると絵をかくしたり、出したりできます！
レッツスクラッチ！の教材として作ったものですが、ちょっとしたお絵か
きツールとしても使えます。

目次

内容
確認
用見
本



「おえかきを受け取ったとき」 が 二つ並んでいて、２つの動作
を同時進行させるところが、このプログラミングの肝です。

目次

内容
確認
用見
本



１４ たのしい演奏会
拡張機能「音楽」

★説明動画（７分１１秒） ここから開く

★サンプルを開く ここから開く

目次

内容
確認
用見
本



スクラッチの拡張機能の中にある「音楽」の
使い方を紹介します。

スクラッチには、もともと「音」のコマンド
がありますが、拡張機能「音楽」は、スク
ラッチを楽器にするすることができます。

「音楽」に興味をもった人は、Kanech21 の、
音楽スタジオにあるいくつかのコンテンツを
ごらんください。キーボード、ウクレレ、メ
ロディ作り、リズム練習、演奏・・・等、豊
富です。

iPadの「Garage Band」初め、初心者からプ
ロまで使えるアプリはたくさんあります。で
も、プログラミングと音楽を結びつけること
ができるのはスクラッチならではです。

目次

内容
確認
用見
本



１５ ビデオで動かそう！
（スクラッチのビデオ機能を使おう！）

★説明動画（６分１５秒） ※最初に見てね！

対応アプリは★ここから開く

目次

内容
確認
用見
本



スクラッチの拡張機能「ビデオモーションセンサー」を使ってみました。
カメラ付きのパソコン、タブレットで動作します。

立ち上げると、カメラを使ってよいか聞かれるので、「はい」（許可す
る）をえらんでください。

カメラが、背面（リア）になっていたら、自分側（フロント）に切り替
えてください。

この切替方法は、機種によって異なります。

画面のどこかにビデオマーク（たぶん小さい）があるので、そこをク
リックして自分が写るようにします。

かなりおもしろい機能です。

いろいろ応用してください。

ただし、機種や環境によってはうまく動かないこともあると思います
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１６ ねこたたきゲーム
(スクラッチのクローン機能を使って)

★説明動画（４分１１秒） ※最初に見てね

★サンプルプログラムを開く
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クローンを使うとこんな
ゲームもすぐにできます。
このゲームの仕組みが分か
るといろいろ応用できるこ
とまちがいなしです。

このコンテンツは、スク
ラッチのクローンを学ぶた
めの教材です。いろいろ工
夫してもっとおもしろい
ゲームを開発してください。
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このプログラムを、もし「クローンを使わなかった
ら」と逆に考えるのもおもしろいかも知れません。

もちろん、このような機能は、他のプログラミング
言語でもできますが、スクラッチでは、

自分自身のクローンを作る

クローンされたとき このたった２つのコ
マンドを組み合わせ
るだけでクローンを
コントロールできる
ところがおもしろい
所です。

僕の作った教材アプ
リでも、クローンは
多用しています。ぜ
ひいろいろなスクラ
ッチアプリの中味（
プログラミング）を
見てください。
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１７ わくわくハートゲーム
（スクラッチのクローンとローカル変数）

★説明動画（６分７秒） ※最初にみてください。

★サンプルプログラムを開く
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３０のハートが動き回っています。

そのうち、一つだけがあたりです。

一つずつクリックして、あたりだと、メッセージがでます。 くじのか
わりに使うこともでますよ。

前出の １６ ねこたたきゲームをもとに、作り替えたゲームです。
以下、少し難しいですよ。ゲームを作りたい人はのりこえてね！

ここで、学んでもらいたいことは、それぞれのクローンごとに、割り当
てられた変数「ローカル変数」です。通常の変数は、グローバル変数と
いって、どのスクリプト、どのクローンからも読むことができる変数で
す。

ローカル変数は、名前が同じでも、そのクローン（またはそのスクリプ
ト）ごとに、ことなる値を割り振ることができます。
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１８ ２カ国語紙しばい
（スクラッチの音声合成＋翻訳機能を使ったプレゼン）

★説明動画（７分１４秒） ※最初に見てね！

★サンプルプログラムはこちら
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スクラッチで紙芝居を作るとしたら、こんな感じです。

矢印をクリックすると 変数「紙芝居番号」が１～４に変わります。
その番号と連動して、背景ば変わったり、セリフが変わったります。
音声合成・翻訳機能をつけたして、バイリンガルです。

自分でつくった紙芝居が２カ国語（英語以外もOK）になります。英語の勉強
にもなりますよ！

英語（外国語）を全く知らなくても、バイリンガル紙芝居ができてしましま
す。この紙芝居をもとに、リアル版のバイリンガル劇を作ることができるか
も知れません。

スクラッチのプログラミング学習のためにつくったサンプルです。改造して
自分の紙芝居をつくってください。

パワーポイントでもできない紙芝居ですよ。
スクラッチプログラミングのパワーはすごしでしょ。

次に示すのは、矢印のプログラムです。
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※途中省略
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１９ ３択クイズクリエーター
（スクラッチのリスト機能を使いこなそう！）

★ 説明動画 （１０分５秒） ※最初に見よう

★ サンプルプログラム ここから

目次

内容
確認
用見
本



リストを使って、簡単に３択クイズを出すソフトです。
リストからランダムに問題を選んで、正解者を３名のだれかにします。

＜こんな問題点もあります！＞

（１）連続して、同じ問題を出してしまうこともあります。

クリックすれば、ちがう問題を出します。
回答者の答えは、一人が正解で、ほかの二人は、答えリストからランダムに
答えます。

（２）正解者が二人、三人になる場合があります。

※この点に目をつむれば、プログラムはシンプルです。でもアプリとして
の完成度をあげるためには、ここからが大切なのです。でもそこ（改善への
こだわり）に時間をかけるのか、そこには目をつぶって、アプリの使い方に
ルールを作るか・・・そこも含めてプログラミング的思考なのかも知れませ
んね。

スクラッチプログラミングの学習用です。自由に改造してください。
改造することで、オリジナルの３択クイズアプリをつくってください。

目次

内容
確認
用見
本



【ねこ先生のスクリプト１】 目次

内容
確認
用見
本



【ねこ先生のスクリプト２】 目次
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【きょうりゅうくん（回答者１）のスクリプト】
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【サンプル問題リスト】
目次
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２０ とばそう！フリスビー
（同時進行する２つのプログラム）

★説明動画 ８分２秒 ※まずはこれを見てください。

★サンプルプログラムはこちらから開きます。

目次

内容
確認
用見
本



マウスカーソルを追いかけて、回転しながら飛ぶフリスビー・・・プログラ
ムは意外とシンプルです。

同じスプライトの中で、同時進行するプログラミングをマスターしましょう。

フリスビーを飛ばすだけでは飽き足らず、ランダムに動き回る果物のクロー
ンも用意しました。

フリスビーが当たると、果物が消えます。

全部、消えると、クリアです。

スクラッチプログラミングの学習用に作ったものです。

改造してもっとおもしろくわくわくするものにしてくださいね。
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【ピッチャーのスクリプト】
目次
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【フリスビーのスクリプト】
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【くだものスクリプト】 目次
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２１ とばそう！フリスビー
（タイマー付き）

★説明動画 ８分５４秒 ※まずはこれを見てください。

★サンプルプログラムはこちらから開きます。
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前回紹介した 「２０ とばそう！フリスビー」 に、タイマーをつけまし
た。

タイマーの時刻は、小数点第３位まで計測されてすごいのですが、それを、小
数点第１位にしています。その部分が難しいかも知れません。

内容
確認
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本



所要時間計測、制限時間設定の仕方をマスターすると特にゲームを作
るときに役立ちます
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２２ おしゃべりボタン（３カ国語）

★説明動画 １０分４４秒 ※まずはこれを見てください。

★サンプルプログラムはこちらから開きます。
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スクラッチでは、「このスプライトを押したとき」というコマンドが
よく使われます。

このスプライトは、見た目「幽霊」（透明化）を使うと、透明のまま、
命令ボタンとして使うことができます。

「隠す」を使うと、命令ボタンとして使うことができなくなります。

「透明」にするか、「隠す」にするかは、目的によって使い分けま
しょう。

下の緑のボタンで、半透明か透明か、言語の種類（日本語・英語・韓
国語）を切り替えることができます。

★スクラッチプログラミングの学習用に作った教材ですが、プレゼン
をスクラッチで作るなど、工夫しだいで応用範囲が広がります。

日本語だけで、いろいろな国の言葉が表せるなんてすごいと思いませ
んか。
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２２回にわたって、スクラッチプログラミングの機能について、動画とサ
ンプルファイルをもとに紹介してきました。

市販のテキストのように、懇切丁寧、一歩ずつ・・・というものではあり
ませんが、動画を見ていただくと、（見ていただくだけで）プログラミング
の可能性と面白さを分かっていただけると思います。

プログラミングは、難しいというイメージをもたれるかも知れませんが、
実際にやってみると出来てしまうものです。初心者は、初心者なりに、上級
者は上級者なりに楽しめるものです。

実際にやってみると出来てしまう・・・と言っておいて何ですが、できて
しまうということは、できてしまうのですが、それは簡単という意味ではあ
りません。
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昨年度、小学５年生にスクラッチプログラミングを経験させたのですが、
子どもたちは、だれ一人、「プログラミングは簡単」とは言いませんでした。

「こんなに頭を使ったのははじめて！」
「めっちゃ、むずい！」

という子がほとんどでした。

それでも、

「むずかしいから、楽しい！」ということも同時に実感できたようです。

この機会に、プログラミングに挑戦してみませんか？

やってみないと何も始まりませんので・・・
この記事に目を通してくださり本当にありがとうございます。

今回（２２回）でいったん、このシリーズはきりをつけますが、少し形を変
えた形で、スクラッチプログラミングを再度アピールします。その際はまた
よろしくお願いします。
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★おわりに

多くのScratchの入門書は、実際にプログラミングをしながらアプリを作
るという実習形式をとっています。そのようなアプローチはある意味と
ても正しいと思います。

本に書かれたことを手がかりに、実際に手を動かすことで、取りあえず
初歩的な作品を完成する・・・これはScratchに限らず、他のプログラミ
ング言語の入門書で同じアプローチをしています。

それと比べて、本教材は Scratchというプログラミングツールの概要・
プログラミングの面白さを先に伝えることに徹底しています。

ですのでこの教材で動画を見てもすぐにプログラミング作品を完成でき
るわけではありません。
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ですが大人がプログラミングを学ぶ場合は、一歩ずつ階段を手すりを伝
わって登るようなやり方が必ずしも適切であるとは限りません。だって
そんな時間はなかなかないのでは・・・

本教材を通して、Scratchというツールの全体像を、さらにはプログラミ
ングそのものをサラッと概観することができたと思います。

とは、言っても、１本あたり１０分弱の動画が２３本もあるのです
が・・・(~_~;)

なるほど、Scratchってそういうものなんだ、なんだか面白そう・・・
一つ自分も何か作ってみようかな、と思ってくださればうれしいです。

ちなみに、ボクはWEB教材アプリ（後のラナップ）を３年間で５００本
以上作りあげ、「カネッチの学舎」を立ち上げるに至りました・・・大
人の酔狂？変わり者？ひま人？・・・そう思う人もいるかも知れません。
でも、ボクは現役教員＆WEB教材クリエーターとして、今の状況の中で
の最適解としてスクラッチを選択しているのです。
ここまで付き合ってくださり本当にありがとうございます。

2023/02 カネッチ
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★今後の予定

実際に教室でプログラミング体験授業ができるという実践型の教材も
作っていく予定です。

パソコン・プログラミングに苦手意識がある人、でも子どもたちとプロ
グラミングを楽しみたいという気持ちがある人に向けた教材・教具を開
発・公開します。こちらの方は少し時間をいただきます。（２０２３年
下旬ごろまでには・・・）

目次

内容
確認
用見
本



カネッチ

・カネッチの学舎（ＷＥＢサイト）代表
・スクラッチWeb教材クリエーター

※プログラマーではありません。
・元○○市立○○小学校教員
・仮説実験授業研究会会員
・〇〇市〇〇合唱団
・フォークソング同好会メンバー
・ウクレレ愛好家（初心者レベル）

スクラッチ等で作った教材アプリ（ラナッ
プ）をたくさん公開しています。

カネッチの学舎（ホームページ） Note（ブログ） YouTube（カネッチの学舎）
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